Specifikation av spelen i Rutiga Familjen
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Allmant

Galler allmént for alla spel
e Spelarna far alltid 10 kort var (+ eventuellt 10 antalskort da de ska kombinera ett spelkort
med ett antalskort i upprepade operationer och multiplikation/division).
o Alltid 4 kort synliga (uppvanda) for varje spelare (farre i slutet)
e Alla spel kan spelas med eller mot, forutom Hitta Paret-spelen dar man spelar med varandra.
e Spelmal: fa sa manga podng som mojligt
o Spela med: tillsammans (summan av spelarnas genererade poang)
o Spela mot: var och en
e Vaxlar spelare varje drag

Belyses for varje spel

Taldoman: bara positiva tal/positiva och negativa tal

Korten representerar antingen bara positiva tal (réd-orange-gula) eller bade positiva och negativa
(bla-turkos-gréna)

Talomrade spelbrdde: Upp till 10/Upp till 100/Upp till 1000

Talomradet betecknar vilka enheter som finns pa det gemensamma spelbrddet, men i alla spel som
foljer decimalsystemets principer sa finns dven en extra enhet (tar hand om “overflow” fran hogsta
enheten).

Korttyp: Upp till 10/Upp till 100/Upp till 1000/Upp till 10 + antalskort/ Upp till 100 + antalskort.
Upp till 10 betyder kortvarden 1 till 9 om bara positiva tal och -9 till +9 (inget 0-kort) om positiva och
negativa. Motsvarande fér Upp till 100 (1-99) och Upp till 1000 (1-999).

Representation: undr /decimal

Undr betyder bara entalsrutor, dvs. roda eller rdda och bla rutor pa kort och alltsa inga rutlador som
packas i eller packas ur). Decimal betyder att man har infort rutlador (t.ex. orange, gula) och varje
enhet begrénsas till max 9 rutor antingen explicit (inringat omrade) som i Inom-repet-spelen eller
implicit som i ta-bort-alla spelen.

Operation: addition/subtraktion
Vilka operationer som spelarna kan valja att spela i den varianten av spelen.

Spelidé: Beskriver vad som ar den huvudsakliga idén med spelet, och hur spelet gar till.

Vad tranas: Har beskrivs vad som huvudsakligen tranas i spelet, matematiskt och kognitivt sett.



Spelen

FLIKEN Hitta Paret Plus & Minus
Hitta Paret upp till 10
- addition/subtraktion
bara positiva tal, unar, upp till 10, addition/subtraktion

Spelidé: En angiven summa (bada spelar addition) eller skillnad (bada spelar varsin motsatta
operation) ska hittas eller tas bort (bada spelar subtraktion). Var och en gér endast 1 drag.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas, far spelarna tillsammans 1 poéng, alltsa max 1 podng per drag. Nytt spelbrdde med ny
eller sasmma summa/skillnad skapas och spelet fortsitter. Addition borjar alltid nédr spelarna spelar
olika operationer och nar addition spelas, visas summan med gula stjarnor pa spelbradet.

Vad trdnas: dubbletter (8=4+4, 6=3+3, osv.), olika mdjliga varianter for att hitta samma
summa/skillnad (ar tydligast ndr samma summa ska hittas flera ganger medan kortparen varierar,
t.ex. hitta summan 8 kan vara 4+4, 3+5, 6+2, osv.), att summera till 10, rdkna addition i huvudet med
sma tal, tanka i tva steg, trana samarbetskonceptet, vara strategisk.

Hitta Paret upp till 20
- addition/subtraktion

bara positiva tal, decimal, upp till 20, addition/subtraktion

Spelidé: En angiven summa (bada spelar addition) eller skillnad (bada spelar varsin motsatta
operation) ska hittas eller tas bort (bada spelar subtraktion). Var och en gor endast 1 drag.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas, far spelarna tillsammans 1 poang, alltsa max 1 podng per drag. Nytt spelbrade med ny
eller samma summa/skillnad skapas och spelet fortsatter. Addition bérjar alltid nar spelarna spelar
olika operationer och nar addition spelas, visas summan med gula stjarnor (ental inom ett inringat
omrade) pa spelbradet.

Vad tranas: dubbletter (16=8+8, 10=5+5, osv.), olika méjliga varianter for att hitta samma
summa/skillnad (ar tydligast ndr samma summa ska hittas flera ganger medan kortparen varierar,
t.ex. hitta summan 14 kan vara 7+7, 9+5, 648, osv.), att summera till 20, rakna addition i huvudet
med sma tal, tdnka i tva steg, trdna samarbetskonceptet, vara strategisk.



Hitta Paret upp till 100
- addition/subtraktion

bara positiva tal, decimal, upp till 100, addition/subtraktion

Spelidé: En angiven summa (bada spelar addition) eller skillnad (bada spelar varsin motsatta
operation) ska hittas eller tas bort (bada spelar subtraktion). Var och en gor endast 1 drag.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas, far spelarna tillsammans 1 poang, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrade med ny
eller ssmma summa/skillnad skapas och spelet fortsatter. Addition borjar alltid nédr spelarna spelar
olika operationer och nar addition spelas, visas summan med gula stjarnor (ental & tiotal inom ett
inringat omrade) pa spelbradet.

Vad tranas: att summera till 100, rédkna addition i huvudet med storre tal, tanka i tva steg, trana
samarbetskonceptet, vara strategisk.

Hitta Paret upp till 1000
- addition/subtraktion

bara positiva tal, decimal, upp till 1000, addition/subtraktion

Spelidé: En angiven summa (bada spelar addition) eller skillnad (bada spelar varsin motsatta
operation) ska hittas eller tas bort (bada spelar subtraktion). Var och en gor endast 1 drag.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas, far spelarna tillsammans 1 poang, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrade med ny
eller ssmma summa/skillnad skapas och spelet fortsatter. Addition borjar alltid nar spelarna spelar
olika operationer och nar addition spelas, visas summan med gula stjarnor (ental, tiotal & hundratal
inom ett inringat omrade) pa spelbradet.

Vad tranas: att summera till 1000, rakna addition i huvudet med stora tal, tdnka i tva steg, tréna
samarbetskonceptet, vara strategisk.



Hitta Paret upp ner 10
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, unar, upp till 10, addition/subtraktion

Spelidé: Lagga var sitt kort och tillsammans addera/subtrahera for att hitta angiven summa (bada
spelar addition), angivet tal (bada spelar subtraktion) eller hitta angiven skillnad (bada spelar varsin
motsatta operation). Summan/skillnaden visas med gula stjarnor pa spelbradet (positiva tal visas pa
spelbrddets Gversta halva, negativa tal visas pa den understa). Korten innehaller positiva tal (roda
rutor) eller negativa tal (bla rutor) och summan/skillnaden som ska hittas kan vara ett positivt eller
ett negativt tal.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt
kortpar hittas far spelarna tillsammans 1 poang, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrdade med en
ny summa/skillnad skapas och spelet fortsatter.

Vad trdnas: konceptuell forstaelse av negativa tal, symmetrin av positiva/negativa tal, symmetrin i
addition/subtraktion (bada réknesatten kan dstadkomma samma effekt). Rdkna addition/subtraktion
i huvudet med sma tal, tanka i tva steg, trana samarbetskonceptet, vara strategisk.

Hitta Paret upp ner 20
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, upp till 20, addition/subtraktion

Spelidé: Lagga var sitt kort och tillsammans addera/subtrahera for att hitta angiven summa (bada
spelar addition), angivet tal (bada spelar subtraktion) eller hitta angiven skillnad (bada spelar varsin
motsatta operation). Summan/skillnaden visas med gula stjarnor pa spelbradet (positiva tal visas pa
spelbrddets dversta halva, negativa tal visas pa den understa). Korten innehaller positiva tal
(réda/orange rutor och lador) eller negativa tal (bla/turkos rutor och lador). Summan/skillnaden som
ska hittas kan vara ett positivt eller ett negativt tal.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas far spelarna tillsammans 1 podng, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrdade med en
ny summa/skillnad skapas och spelet fortsatter.

Vad tranas: “motsats-likheten” mellan positiva och negativa tal dven i decimal representation (dvs.
att de negativa talen fungerar precis som de positiva — fast pa undersidan). Packning/uppackning helt
symmetriskt positiva/negativa tal, symmetrin i addition/subtraktion (bada rédknesatten kan
astadkomma samma effekt). Rdkna addition/subtraktion i huvudet med sma tal, trdna
samarbetskonceptet, vara strategisk.



Hitta Paret upp ner 100
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, upp till 100, addition/subtraktion

Spelidé: Lagga var sitt kort och tillsammans addera/subtrahera for att hitta angiven summa (bada
spelar addition), angivet tal (bada spelar subtraktion) eller hitta angiven skillnad (bada spelar varsin
motsatta operation). Summan/skillnaden visas med gula stjarnor pa spelbrddet (positiva tal visas pa
spelbrddets dversta halva, negativa tal visas pa den understa). Korten innehaller positiva tal
(réda/orange rutor och lador) eller negativa tal (bla/turkos rutor och lador). Summan/skillnaden som
ska hittas kan vara ett positivt eller ett negativt tal.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden. Nar ratt

kortpar hittas far spelarna tillsammans 1 poang, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrdade med en
ny summa/skillnad skapas och spelet fortsatter.

Vad trdnas: konceptuell forstaelse av negativa tal, symmetrin av positiva/negativa tal, symmetrin i
addition/subtraktion (bada réknesatten kan dstadkomma samma effekt). Rdkna addition/subtraktion
i huvudet med storre tal, tanka i tva steg, trana samarbetskonceptet, vara strategisk.

Hitta Paret upp ner 1000
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, upp till 1000, addition/subtraktion

Spelidé: Lagga var sitt kort och tillsammans addera/subtrahera for att hitta angiven summa (bada
spelar addition), angivet tal (bada spelar subtraktion) eller hitta angiven skillnad (bada spelar varsin
motsatta operation). Summan/skillnaden visas med gula stjarnor pa spelbradet (positiva tal visas pa
spelbrddets dversta halva, negativa tal visas pa den understa). Korten innehaller positiva tal
(réda/orange/gula rutor och lador) eller negativa tal (bla/turkos/gréna rutor och lador).
Summan/skillnaden som ska hittas kan vara ett positivt eller ett negativt tal.

Det finns alltid minst ett par bland korten som tillsammans matchar summan/skillnaden Nar ratt

kortpar hittas far spelarna tillsammans 1 podng, alltsa max 1 poang per drag. Nytt spelbrdade med en
ny summa/skillnad skapas och spelet fortsatter.

Vad trdnas: konceptuell forstielse av negativa tal, symmetrin av positiva/negativa tal, symmetrin i
addition/subtraktion (bada riknesatten kan dstadkomma samma effekt). Rdkna addition/subtraktion
i huvudet med stora tal, tdnka i tva steg, trana samarbetskonceptet, vara strategisk.



FLIKEN Plus & Minus
10 kompisar
- addition
bara positiva tal, unar, upp till 10, addition

Spelidé: Omvaxlande lagga kort tills inringat omrade ar fullt. Om omradet fylls exakt (inga rutor kvar
pa lagt kort) > 1 poang till den spelaren, annars far det icke-tomma kortet ”stadas bort”. Nytt
spelbrade med tomt, inringat 10-omrade skapas och spelet fortsatter.

Vad trdnas: 10-kompisar, att summera till 10, rdkna addition i huvudet med sma tal, tdnka i flera
steg, vara strategisk.

- Ssubtraktion
bara positiva tal, unar, upp till 10, subtraktion

Spelidé: Omvéaxlande lagga kort tills inringat omrade ar tomt. Om témt omradet exakt (inga rutor
kvar att fylla pa lagt kort) = 1 poang till den spelaren, annars far det icke-tomma kortet ”stadas
bort”. Nytt spelbrade med fyllt, inringat 10-omrade skapas och spelet fortsatter.

Vad trdnas: 10-kompisar, att ta bort 10, rakna subtraktion i huvudet med sma tal, tanka i flera steg,
vara strategisk.

Inom repet 10-lador
- addition

bara positiva tal, decimal, upp till 10, 10-6vergangar, addition

Spelidé: Omvaxlande lagga till rutorna pa valt kort till spelbrddet. Packning (dvs inringat omrade
overfullt) ger 1 poéang till spelaren som lagt kortet.

Vad trdnas: att en enhet ar full efter 9, hur tiotal fungerar med packning, rakna addition i huvudet
med sma tal, tédnka i flera steg, vara strategisk.

- subtraktion
bara positiva tal, decimal, upp till 10, 10-6vergangar, subtraktion

Spelidé: Omvaxlande ta bort rutorna pa valt kort fran spelbradet. Uppackning (dvs. nar inringat
omrade inte har tillrdckligt manga rutor) ger 1 poéang till spelaren som lagt kortet.

Vad trdnas: att en enhet bara innehaller 9 men “finns” i enheten ovan, hur tiotal fungerar med
uppackning, rakna subtraktion i huvudet med sma tal, tdnka i flera steg, vara strategisk.



Inom repet Upp till 100

- addition
bara positiva tal, decimal, upp till 100, addition

Spelidé: Omvaxlande lagga till rutorna pa valt kort till spelbradet. Packning (dvs. inringat omrade
overfullt) ger 1 poadng fér varje enhet som packas till spelaren som lagt kortet. Tva inringade omraden
ger max 2 poang/drag.

Vad trdnas: 1-, 10- och 100-tal, hur enheterna paverkar varandra (packning), rékna addition enhet for
enhet + relation till enheten under, vélja kort strategiskt.

- subtraktion

bara positiva tal, decimal, upp till 100, subtraktion

Spelidé: Omvaxlande ta bort rutorna pa valt kort fran spelbrdadet. Uppackning (dvs. inringat omrade
for fa rutor) ger 1 poang for varje enhet som packas upp till spelaren som lagt kortet. Tva inringade
omraden (2 enheter 6ver att packa upp fran) ger max 2 poang/drag.

Vad tranas: 1-, 10- och 100-tal, hur enheterna paverkar varandra (uppackning), rdkna subtraktion
enhet for enhet + relation till enheten over, vélja kort strategiskt.

Inom repet Upp till 1000
- addition

bara positiva tal, decimal, upp till 1000, addition

Spelidé: Omvaxlande lagga till rutorna pa valt kort till spelbrédet. Packning (dvs. inringat omrade
overfullt) ger 1 poang fér varje enhet som packas till spelaren som lagt kortet. Tre inringade omraden
ger max 3 poang/drag.

Vad trdnas: 1-, 10-, 100- och 1000-tal, hur enheterna paverkar varandra (packning), se monster att 1-
, 10- och 100-tal beter sig identiskt vid packning, valja kort strategiskt.

- subtraktion
bara positiva tal, decimal, upp till 1000, subtraktion

Spelidé: Omvaxlande ta bort rutorna pa valt kort fran spelbrdadet. Uppackning (dvs. inringat omrade
for fa rutor) ger 1 poang for varje enhet som packas upp till spelaren som lagt kortet. Tre inringade
omraden (3 enheter 6ver att packa upp fran) ger max 3 poang/drag.

Vad tranas: 1-, 10-, 100- och 1000-tal, hur enheterna paverkar varandra (uppackning), se monster att
10-, 100- och 1000-tal beter sig identiskt vid uppackning, valja kort strategiskt.



Fa bort alla Upp till 10
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, unar, upp till 10, addition/subtraktion

Spelidé: Omvaxlande lagga kort och forsoka fa spelbradet tomt (=0). Varje gang spelbradet blir tomt
far den spelaren som la kortet 1 podng, alltsd max 1 poang per drag. Podng ar inte mojligt nar
spelbradet redan ar tomt. Kan uppnas genom att:

= |dgga Over ratt antal rutor med motsatt farg (addition)
= ta bort ratt antal rutor av samma farg (subtraktion)

Vad tranas: konceptuell forstaelse av negativa tal, symmetrin av positiva/negativa tal, symmetrin i
addition/subtraktion (bada riaknesatten kan astadkomma samma effekt). Vad som hander vid
Overgangen runt 0, rakna addition/subtraktion i huvudet med sma tal, ténka i flera steg, vara
strategisk.

Fa bort alla med 10-lador
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, 10-6vergangar, addition/subtraktion

Spelidé: Omvéaxlande lagga kort och forsoka fa entalsenheten tom (spelbradet = jamt 10-tal). Varje
gang entalsenheten blir tom far den spelaren som la kortet 1 poang, alltsd max 1 poang per drag. Kan
uppnas genom att

= |3gga 6ver ratt antal rutor med motsatt farg
=  bygga upp till precis 10 med samma farg, sa packning sker (addition)

= tabort ratt antal rutor av samma farg

ta bort rutor ner till -10 i motsatt farg, sa packning sker av negativa tal (subtraktion)

Vad tranas: “motsats-likheten” mellan positiva och negativa tal dven i decimal representation (dvs.
att de negativa talen fungerar precis som de positiva — fast pa undersidan). Packning/uppackning helt
symmetriskt positiva/negativa tal, symmetrin i addition/subtraktion (bada réknesatten kan
astadkomma samma effekt). Rdkna addition/subtraktion i huvudet med sma tal, se alla méjligheter
till podng (0,+10,-10), vara strategisk.



Fa bort alla Upp till 100
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, 10- och 100-6vergangar, addition/subtraktion

Spelidé: Omvixlande lagga kort och forska fa entals- och/eller tiotalsenheten tom (entalet och/eller
tiotalet i resultatet &r 0). For varje enhet som blir tom/0 far den spelaren som la kortet 1 poéang,
alltsa max 2 podng per drag da spelbradet ar ett jamt 100-tal.

Kan uppnas genom att:
= |3dgga Over/ta bort ratt antal rutor
=  bygga upp till precis 10 eller -10.

Eftersom spelbradet har flera enheter med packning/uppackning, sa kan dven enheten under eller
over paverka precis som tidigare i Upp till 10-spelen (9 +1 blir 10 eller -9 + -1 blir -10).

Vad trdnas: Fortsattning av enklare” Fa bort alla”-spel samt hur enheterna paverkar varandra med
packning/uppackning for bade positiva och negativa tal. Rikna addition/subtraktion i huvudet med 2-
siffriga tal (iallafall halla koll pa tva enheter och hur de interagerar), se alla mojligheter till poang
(0,10,-10) for ental och (0,10,-10,9+1,-9+-1) for tiotal, vara strategisk.

Fa bort alla Upp till 1000
- addition/subtraktion

positiva och negativa tal, decimal, 10-, 100- och 1000-6vergangar, addition/subtraktion

Spelidé: Omviaxlande lagga kort och forska fa entals- och/eller tiotalsenheten och/eller
hundratalsenheten tom (entalet och/eller tiotalet och/eller hundratalet i resultatet ar 0). For varje
enhet som blir tom/0 far den spelaren som la kortet 1 poédng, alltsa max 3 podng per drag da
spelbradet ar ett jamt 1000-tal. Kan uppnas genom att:

= |&gga 6ver/ta bort ratt antal rutor
= bygga upp till precis 100/-100.

Eftersom spelbradet har flera enheter med packning/uppackning sa kan dven enheten under eller
Over paverka precis som tidigare i Upp till 10-spelen (9 +1 blir 10 eller -9 + -1 blir -10).

Vad tranas: Fortsattning av enklare ” Fa bort alla”-spel samt hur enheterna paverkar varandra med
packning/uppackning fér bade positiva och negativa tal. Rikna addition/subtraktion i huvudet med 3-
siffriga tal (halla koll pa tre enheter och hur de interagerar), se alla mojligheter till podang (0,10,-10)
for ental och (0,10,-10,9+1,-9+-1) for tiotal osv., vara strategisk.



FLIKEN Ganger & Delat

Dela fyrkant (bara roda rutor) Upp till 100

- multiplikation/division
Bara positiva tal, unar, upp till 100, upp till 10 + antalskort, multiplikation/division

Spelidé: Multiplikationsspelaren borjar, och férsdker valja en produkt som divisionsspelaren inte kan
dela (om de spelar mot varandra) eller som divisionsspelaren kan dela (om de spelar med varandra).
Tavlar man far multiplikationsspelaren poang om division inte kan dela, annars far divisionsspelaren
poang. Samarbetar man, far de gemensamt poang om de lyckas dela produkten, annars blir det inget
podng. Lampar sig val att spela med varandra.

Vad trdnas: multiplikationstabellerna (med multiplikation och division), att det alltid gar att dela med
samma tal som man multiplicerat med (dvs. att om x*y=z, sa ar z/y=x eller z/x=y), kommutativa lagen
(dvs. att x*y=y*x), och vilka tal som har flera delbara faktorer (t.ex. 12 kan fas genom 2*6 eller 3*4
bl.a.) och vilka som inte har det (49 kan bara fas genom 7*7). Dessutom illustreras kopplingen till
area genom att rutorna alltid Iaggs som en fyrkant (med basen = kortets varde och hdjden =
antalskortets varde). Nar divisionspelaren viljer ett kort att dela med, arrangeras rutorna om for att
se om det gar att bygga en fyrkant eller inte (dvs. gar att dela jamt eller inte).

Dela jamt Upp till 100

- multiplikation/division
Bara positiva tal, decimal, upp till 100, upp till 10 + antalskort, multiplikation/division

Spelidé: Samma som Dela fyrkant (ovan), men dar resultatet visas i vanlig decimal form (sa att 24 &r 2
tiotal och 4 ental istdllet for 24 ental), och utan hjalpen att i rutorna arrangeras i fyrkanter sa man
maste veta pa forhand om det gar att dela eller inte... Multiplikationsspelaren bérjar, och forsoker
vdlja en produkt som divisionsspelaren inte kan dela (om de spelar mot varandra) eller som
divisionsspelaren kan dela (om de spelar med varandra). Tavlar man far multiplikationsspelaren
podng om division inte kan dela, annars far divisionsspelaren podng. Samarbetar man, far de
gemensamt podng om de lyckas dela produkten, annars blir det inget poang. Lampar sig val att spela
med varandra.

Vad tranas: multiplikationstabellerna (med multiplikation och division), att det alltid gar att dela med
samma tal som man multiplicerat med (dvs. att om x*y=z, sa ar z/y=x eller z/x=y), kommutativa lagen
(dvs. att x*y=y*x), och vilka tal som har flera delbara faktorer (t.ex. 12 kan fas genom 2*6 eller 3*4
bl.a.) och vilka som inte har det (49 kan bara fas genom 7*7).
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